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INICIATIVA CONTINENTAL DE ARTICULACIÓN Y EMPODERAMIENTO COMUNITARIO 

América somos Todos es un recorrido por toda América, desde Tierra del Fuego hasta Alaska, realizando 
actividades culturales, educativas, ecológicas y catalizadoras de procesos de desarrollo humano, conectando 
las comunidades, escuelas e instituciones públicas y privadas del Continente. 

EL EQUIPO 

El trayecto es coordinado por Carlos Miranda Levy, Digital Vision Fellow de la 
Universidad de Stanford y reconocido por CNN como uno de los 20 
Latinoamericanos más Influyentes en Internet. Le acompaña un equipo 
multidisciplinario de biólogos, educadores, historiadores, artistas, científicos, 
estudiantes y escuelas a través del Internet, video, GPS, mapas interactivos, 
blogs y correo electrónico en nuestra red de comunidades virtuales. 

Somos un proyecto auto-financiado y sostenible de Ciudades Virtuales 
Latinas (CIVILA.com), Educar.org y BibliotecasVirtuales.com, iniciativas que 
por más de 10 años han promovido espacios culturales, educacionales y de 
desarrollo humano, en los cuales participan unas 150,000 personas cada día. 

ACTIVIDADES 

Chicos, adultos y expertos de todo el mundo acompañan el recorrido, aprendiendo, determinando y 
participando en las actividades realizadas y entrando en contacto con cada comunidad. En cada lugar 
visitado se realizan investigaciones de campo, talleres y actividades gratuitas de empoderamiento, 
articulación y desarrollo de capacidades que incluyen: 

TALLERES ACTIVIDADES ARTICULACIÓN 

Tecnología en la Educación. 

Código Libre. 

Emprendimiento Social. 

Medio Ambiente. 

Ciudades Digitales y 
Gobierno Electrónico. 

Tecnología y Desarrollo Humano. 

Videos de jóvenes y adultos con sus 
sueños y mensajes. 

Documentación de historias, música, 
cultura y costumbres. 

Construcción de narraciones digitales 
y actividades educativas. 

Documentación del impacto del 
cambio climático a nivel local. 

Galería pública de imágenes y videos. 

Construcción ciudades digitales. 

Establecimiento aulas virtuales. 

Detección de oportunidades de 
colaboración entre comunidades, 
instituciones y ciudadanos. 

Status y retos locales de los Objetivos 
de Desarrollo del Milenio. 

Comunicación y definición de tareas 
por chicos del mundo. 

IMPACTO 

El alcance y audiencia total de América Somos Todos es de unos 50 millones de personas, considerando los 
más de dos millones de visitas únicas por mes que reciben nuestras iniciativas en Internet y las 150,000 
personas que seguirán el recorrido cada día. En el aspecto presencial, a lo largo de 24 meses se trabaja 
directamente con un total de 23,400 personas en 32 países, incluyendo 360 talleres para 5,400 ciudadanos 
en 240 comunidades y 16,200 estudiantes y 1,800 docentes en 360 recintos educativos. 

CÓMO PARTICIPAR 

Cualquier persona puede solicitar la inclusión de su comunidad, escuela o institución en el recorrido, ofrecer 
su colaboración como contacto local facilitador e incluso acompañarnos en un segmento del recorrido. 

Educadores, investigadores y estudiantes pueden definir instrumentos para la investigación de campo, 
enviar presentaciones y actividades o colaborar como expertos temáticos. 

Las empresas e instituciones interesadas pueden realizar contribuciones, en particular en especie, 
beneficiándose de generar un impacto local directo y una amplia visibilidad global. 
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NUESTROS OBJETIVOS 

OBJETIVOS CULTURALES 

¶ Promover la apreciación de las culturas locales, fortaleciendo la identidad y valoración propia y de 
cada comunidad sin por ello desdeñar otras culturas. 

¶ Promover una cultura de tolerancia e identidad global enriquecida por valores y elementos locales. 

¶ Recolectar contenidos y la cultura viva local (leyendas, historias, representaciones documentos, etc.). 

¶ Promover el acceso a contenidos y capacitaciones. 

¶ Ampliar nuestra biblioteca digital de libre acceso y uso de imágenes, sonidos, videos y textos para que 
puedan ser usadas libremente por todos. 

OBJETIVOS EDUCATIVOS 

¶ Ofrecer una oportunidad de acceso directo por parte de docentes y estudiantes a las fuentes mismas 
de la historia, geografía, cultura, sociedad y economía americanas. 

¶ Desarrollar colaborativamente actividades educativas y contenidos interactivos relevantes y de 
interés de las nuevas generaciones. 

¶ Desarrollar capacidades pedagógicas y habilidades para la construcción de contenidos y actividades 
por parte de los docentes. 

¶ Desarrollar capacidades creativas y habilidades de investigación, colaboración y comunicación por 
parte de los estudiantes a través de contenidos relevantes de valor y que a la vez sean de su interés. 

OBJETIVOS ECOLÓGICOS 

¶ Documentar el impacto del cambio climático a nivel local en todo el continente. 

¶ Promover conocimientos y prácticas de impacto positivo para el medio ambiente. 

¶ Aprender de prácticas locales positivas para el medio ambiente. 

¶ Documentar retos específicos en cada comunidad y región.  

OBJETIVOS SOCIALES Y DE DESARROLLO HUMANO 

¶ Documentar (en video) los sueños y anhelos de los chicos y chicas del continente. 

¶ Promover la comunicación entre las comunidades. 

¶ Establecer y/o fortalecer las relaciones entre las comunidades, habilitándolas para la colaboración 
multivía y el intercambio de experiencias y lecciones aprendidas. 

¶ Facilitar el acceso de instituciones a recursos y de los recursos a las instituciones. 

¶ Promover el voluntariado y el acceso de voluntarios a las instituciones, así como de las instituciones a 
los voluntarios. 

¶ Promover el desarrollo de capacidades y habilidades locales. 

¶ Promover el uso con impacto significativo de las Tecnologías de la Información y Comunicación. 

¶ Promover el emprendimiento local comercial como mecanismo para satisfacer las necesidades 
sociales de cada comunidad. 

o Fortalecer la capacidad administrativa y estratégica de los emprendedores. 
o Proporcionar herramientas impresas y digitales (como modelos de planes de negocios, 

metodologías, etc.). 
o Brindar acceso a financiamiento. 
o Brindar acceso a voluntarios, mentores y asesores. 
o Proveer acceso a mayores mercados a través de nuestros espacios digitales. 
o Facilitar el contacto y coordinación entre productores y emprendedores. 

 



 

Presidente Riesco 2963, Depto. 706, Las Condes, Santiago, Región Metropolitana, Chile. 
56-9-8-444-5535 • info@americasomostodos.com • www.americasomostodos.com 

EL EQUIPO 

América somos Todos es liderada y coordinada por Carlos Miranda Levy y Nidia Cobiella. Por más de 10 
años, desde 1996, sus iniciativas culturales, educativas y sociales han producido un significativo impacto en 
el desarrollo de la Sociedad de la Información en América Latina y en la actualidad llegan a más de 150,000 
personas cada día y reciben más de 2 millones de visitas únicas al mes. 

CARLOS MIRANDA LEVY, LÍDER DEL EQUIPO DE VIAJE 

Emprendedor social y pionero de la Sociedad de la Información en América Latina, dirigirá el equipo de viaje 
y el trabajo de campo. Ha sido reconocido por la cadena noticiosa estadounidense CNN como uno de los 20 
Latinoamericanos más Influyentes en Internet. Recibió la beca de Google para el mundo en desarrollo y fue 
invitado como fellow en el programa Digital Vision en la Universidad de Stanford, con fondos de Reuters. Ha 
servido como Asesor y Consultor en Desarrollo Humano, Educación y Tecnología para Presidentes, Ministros, 
organismos internacionales, empresas e instituciones sin fines de lucro. En adición ha realizado labor 
voluntaria con mamíferos marinos y animales en zonas urbanas. 

Habla fuidamente español, inglés y portugués y posee conocimientos básicos de mapudungun y francés. Ha 
recorrido más de 30 países, incluyendo 10 islas del Caribe, 7 países de América del Sur, 2 en Centroamérica y 
toda América del Norte, habiendo impartido conferencias en buena parte de ellos. 

NIDIA MABEL COBIELLA, COORDINADORA DEL EQUIPO REMOTO 

Docente con más de 40 años de experiencia en el magisterio y pionera en el uso de las Tecnologías de la 
Información en la Educación, con sus primeras experiencias informáticas en el año 1967. Fundadora de las 
exitosas iniciativas Educar.org y BibliotecasVirtuales.com y coordinadora de los contenidos de todas las 
iniciativas culturales de CIVILA.com, desde RedArgentina.com hasta NavidadLatina.com y EnCarnaval.com. 

Ha sido coautora de varios libros y publicaciones y servido como docente de Lengua, Castellano y Literatura 
y Profesorado para la Enseñanza Artesanal y Técnica en los niveles Primario, Medio y Superior. 

EQUIPO MULTIDISCIPLINARIO 

El equipo multidisciplinario de soporte y acompañamiento remoto coordinado por Nidia incluye biólogos, 
ecologistas, educadores, historiadores, artistas, músicos, etnólogos, científicos y estudiantes en las escuelas 
a través del Internet, radio, video, GPS, mapas interactivos, blogs y correo electrónico a través de la red de 
comunidades virtuales de Educar.org y CIVILA.com, en las que participan más de 150,000 niños y adultos de 
todo el mundo cada día. Este equipo es asistido por: 

¶ Laura Díaz, estudiante dominicana de término de derecho. 

¶ Sandra Acebey Quiroga, Bióloga boliviana y autora de libros de educación. 

¶ Cecilia Falchini Piccini, Pianista argentina y docente con experiencia en educacióno básica, media y 
superior. 
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INVESTIGACIONES DE CAMPO Y ACTIVIDADES LOCALES 

Comprenden un conjunto de informaciones recopiladas en forma sistemática y estructurada a partir de la 
cual puedan construirse visiones claras de nuestro continente y modelos para la articulación y 
empoderamiento de nuestras comunidades. 

Se brinda la oportunidad a cualquier institución interesada en llevar a cabo alguna investigación en su área 
de interés a formular el instrumento de recopilación de información y que el mismo sea aplicado sin costo 
alguno y según sus instrucciones en las más de 200 comunidades a ser visitadas y a que pueda además ser 
accedido por más comunidades a través del Internet. 

En adición a los talleres presenciales, las ponencias invitadas y las investigaciones de campo, se realizan 
actividades con los miembros de cada comunidad para promover el fortalecimiento de una identidad propia 
vinculada y articulada con su entorno, el continente y el mundo. 

ACTIVIDADES EDUCATIVAS  

A medida que se desarrolla el recorrido, se van construyendo actividades educativas sobre los lugares 
visitados para que puedan ser realizadas por estudiantes en el aula o en sus casas en todo el continente. 

América es un conglomerado enorme y diverso de culturas, etnias y tradiciones con historia y pasado 
compartidos. Desde la creación de CIVILA y Educar, uno de nuestros objetivos ha sido mostrar la cultura y 
riqueza al mundo y a nosotros mismos, como requisito y paso primordial para el fortalecimiento de nuestra 
identidad y para nuestro crecimiento y desarrollo. 

LISTA DE INVESTIGACIONES Y ACTIVIDADES PROGRAMADAS 

¶ Actividades Educativas 
o Actividades Digitales Interactivas. 
o Actividades sin Tecnología. 
o Tareas Asignadas. 
o Visitas a Escuelas. 
o Escuelas Conectadas. 
o Te Presento mi Escuela. 
o Aulas Virtuales para las Escuelas de América. 

¶ Investigaciones de Campo. 
o Testigos de Cambio. 
o Sueños de América. 
o Actores de Cambio. 
o Un Día en la Vida de América. 
o Mensajes de América. 
o Sonidos de América. 
o Sabores de América. 
o Historias y Voces de América. 
o Imágenes de América. 
o Juegos de América. 
o Los Objetivos de Desarrollo del Milenio en América. 

¶ Articulación Comunitaria. 
o América Verde. 
o Apoyando las Escuelas. 
o Ciudades Digitales de América. 
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TALLERES Y PONENCIAS 

En cada comunidad visitada se imparten uno o más talleres de acuerdo a la relevancia de los mismos y la 
preferencia de sus miembros. Estos talleres ya han sido impartidos en distintos lugares del mundo con 
excelente aceptación por el público. En adición a ser presenciales, los talleres cuentan con un aula virtual y 
espacio en Internet para seguimiento y aprendizaje continuo de los participantes que cuenten con acceso. 

PONENCIAS INVITADAS 

Expertos en distintas ramas y áreas educativas, culturales y científicas se encuentran realizando videos, 
presentaciones animadas y narraciones digitales de unos 15 a 90 minutos para de esa forma acompañarnos 
virtualmente y llegar a los lugares que visitemos. 

LOGÍSTICA 

Cada comunidad y/o institución selecciona los talleres de su interés para llevar a cabo durante la visita. Las 
comunidades e instituciones reciben una copia de las presentaciones invitadas en un CD-ROM. 

TALLERES PRESENCIALES Y VIRTUALES 

Los talleres pueden ser impartidos en forma presencial en las comunidades visitadas o pueden realizarse en 
forma remota a través de nuestra plataforma virtual. 

Cada taller cuenta con un aula virtual y espacio en Internet para seguimiento y aprendizaje continuo de los 
participantes que cuenten con acceso a la red. 

ESTRUCTURA DE LOS TALLERES 

El formato general consiste en: 

1. Una breve reflexión colaborativa preliminar sobre el tema a tratar, en la cual los participantes 
exponen sus puntos de vista y permiten conocer su conocimiento y relación con el tema. 

2. Una ponencia, en la forma de video, presentación de diapositivas, video, audio o charla. 
3. Una nueva reflexión grupal participativa sobre el tema. 
4. Un breve análisis comparativo de las dos reflexiones realizadas. 
5. Actividades prácticas en torno al tema, aplicando los conceptos y habilidades cubiertos en la 

presentación. 
6. Una autoevaluación pública colaborativa. Cada participante se autoevalúa ante los demás, señalando 

qué ha aprendido, cómo piensa usar lo aprendido o qué hará con ello, qué pudiera haber hecho mejor 
y qué le gustaría aprender en adición. Los demás participantes proceden a evaluarle y comentar su 
evaluación y finalmente los coordinadores comentan dichos comentarios y realizan sugerencias como 
parte de la evaluación final. 

SOPORTE AUXILIAR 

Cada taller cuenta con: 

¶ Presentación digital en un CD-ROM que se entrega a la comunidad (formato Powerpoint, 
OpenOffice Impress, PDF, video o Flash). 

¶ Material digital e impreso con planillas para facilitar las actividades, sumarios y guías paso a paso. 

¶ Espacio en Internet que incluye: 
o Aula virtual. 
o Recursos adicionales. 
o Ejemplos y muestrario de las actividades realizadas por otros grupos que han tomado el 

taller. 
o Un grupo de apoyo virtual para soporte continuado. 
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LISTADO DE TALLERES Y PONENCIAS 

Los talleres incluyen: 

¶ Educación. 
o Tecnologías de la Información en la Educación. 
o Narrativa Digital. 
o Elaboración de Actividades Digitales Interactivas. 
o Creación de un Curso Virtual y Aula Virtual. 
o Elaboración de Actividades Educativas en un Mundo de Acceso Libre a la Información. 
o Mapas Conceptuales. 
o Potencial de la Música en el Proceso de Enseñanza-Aprendizaje. 

¶ Desarrollo Humano. 
o Acceso a Nuevas Oportunidades con Tecnologías de la Información. 
o Emprendimiento Social: Negocios y Desarrollo Humano. 
o Formulación de Estrategias TIC. 
o Articulación Comunitaria y Activismo empoderados por TIC. 
o Gobiernos Electrónicos y Digitales. 
o Comunidades Virtuales: Creación y Manejo. 
o Potencial y Aplicación Práctica de Herramientas Gratis y Código Libre. 

¶ Medio Ambiente, Ecología y Cambio Climático. 
o Influencia de los Habitantes en los Bosques Amazónicos. 
o Especies y Ecosistemas en Peligro en América. 
o Cambio Climático y Calentamiento Global. 

¶ Arte y Cultura. 
o Taller de Arte Digital para Chicos y Chicas. 
o Patrimonio Musical de las Comunidades Autóctonas Sudamericanas. 
o El Arte de Escribir. 
o La Aventura de Leer. 
o Bibliotecas Virtuales y Literatura Digital. 
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ANEXO I. DESGLOSE DE INVESTIGACIONES DE CAMPO 

¶ Testigos de Cambio. 

¶ Sueños de América. 

¶ Un Día en la Vida de América. 

¶ Mensajes de América. 

¶ Sonidos de América. 

¶ Sabores de América. 

¶ Historias y Voces de América. 

¶ Imágenes de América. 

¶ Los Objetivos de Desarrollo del Milenio en América. 

¶ Actores de Cambio. 
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TESTIGOS DE CAMBIO 

En cada localidad visitada se entrevista a los adultos y se les consulta sobre cambios visibles que han 
apreciado en los ecosistemas locales. Las entrevistas incluyen un testimonio en video y en la medida de lo 
posible se visitan los lugares de cambio descrito para documentarlo en video y fotografías. 

Las informaciones recolectadas son revisadas y analizadas por los biólogos y científicos participantes en el 
proyecto en distintos lugares del mundo para su evaluación y validación. En adición, quedan disponibles 
para todo el mundo a través del Internet y se pueden acceder a través de un mapa interactivo y de una 
consulta por tema y por región. 

Para facilitar el trabajo se aplica un instrumento de consulta de campo de forma tal que la información se 
recopile en forma estandarizada, con datos detallados y pueda tabularse, mapearse, corroborarse y 
compararse. El instrumento de consulta incluye: 

¶ Datos del Entrevistado. 
o Nombre. 
o Fecha de Nacimiento y/o edad estimada. 

Á Grupo de edad: Menor de 18, 18 - 24, 25 - 39, 40 - 59, 60 o Más. 
o Lugar de nacimiento y origen, dónde ha vivido y dónde reside actualmente. 
o Actividad productiva: Agricultor, pescador, microempresario, comerciante, empleado libre, 

asalariado, desempleado, etc. 

¶ Cambio Observado. 
o Descripción. 
o Naturaleza del Cambio: 

Á Fuentes de Agua: Ríos, lagos, lagunas, manantiales, pozos, etc. 

¶ Cantidad, límites y potabilidad o contaminación. 
Á Cambios en geografía:  Derrumbes, deshielos, desiertos, pantanos, humedales, etc. 
Á Especies animales locales. 
Á Especies vegetales locales. 
Á Especies animales introducidas. 
Á Especies vegetales introducidas. 
Á Condiciones climáticas: Temperaturas, Intensidad, desplazamiento, extensión de las 

estaciones, Fenómenos atmosféricos. 
o Ubicación. 

Á Latitud y Longitud, Comunidad o Paraje, Provincia o Departamento, País. 
o Situación original. 
o Situación actual. 
o Fecha(s) en las que el cambio se hizo visible. 

¶ Otras Condiciones que han cambiado en el período de cambio. 
o Instalación de industrias. 
o Construcción de diques, represas, canales de riego, etc. 
o Construcción de vallas. 
o Nuevos asentamientos humanos. 
o Instalaciones turísticas y actividad turística. 
o Actividades de caza y pesca. 
o Explotación maderera. 
o Actividad agrícola: Nuevos productos agrícolas, Nuevos áreas sembradas, Uso de pesticidas, 

Instalaciones industriales, Comercialización industrial. 
o Actividad agropecuaria: Nuevas áreas de pastoreo, Nuevas especies y subespecies, 

Instalaciones industriales. 

¶ Notas Generales. 
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SUEÑOS DE AMÉRICA 

En cada localidad visitada se invita a niños, jóvenes y adultos a compartir tres sueños: uno personal, uno 
comunitario y otro de nación, y a describir qué hace falta o como hacerlo realidad. Las entrevistas incluyen 
un testimonio en video y una documentación escrita. Los videos y textos recopilados quedan disponibles al 
mundo a través del Internet y se pueden acceder a través de un mapa interactivo y de una consulta por 
tema y por región. A través del programa de colaboración y voluntariado "Haciendo Mi Parte", se promueve 
el apoyo y la cooperación para trabajar juntos y hacer realidad entre todos los sueños expresados.  

MOTIVACIÓN 

Los sueños son la fundación intangible sobre la cual se construye nuestra realidad. Lo que llamamos 
evolución, mutación o revolución son apenas procesos en los que el sueño de uno se fortalece y multiplica 
por miles y millones a lo largo del tiempo y las generaciones. La forma de ser de las cosas, la forma en qué 
serán las cosas puede siempre rastrearse a un sueño inicial. Los sueños tienen el poder de cambiar, 
transformar y crear algo nuevo y diferente, separado de las limitaciones del pasado. Pero los sueños son 
sólo tan poderosos como nuestra capacidad de soñar, reconocerlos y comunicarlos. 

Sueños de América es una iniciativa para ayudarnos a descubrir y expresar nuestra mayor fortaleza: la 
capacidad de soñar. Si el sueño de una persona puede cambiar el destino de una nación e incluso el rumbo 
de la humanidad, imaginemos qué puede ocurrir cuando es una nación completa, un continente entero el 
que se atreve a soñar y cantar sus sueños al mundo y trabajamos todos unidos para hacerlos realidad. 

INSTRUMENTOS 

Se proveen planillas y formatos tanto para el video como para el texto, de forma tal que la información se 
recopila en forma estandarizada, con datos detallados y puede tabularse, mapearse y compararse. Esto 
permite que jóvenes y adultos en todo el continente realicen sus propios videos o relatos escritos de sueños 
y los envíen por Internet, usando tecnología de bajo costo (webcams y cámaras digitales), disponible en 
miles de lugares en nuestros países y la voluntad de docentes y agentes comunitarios para motivar a 
estudiantes y miembros de la comunidad a participar. 

En el recorrido de América Somos Todos, se filma digitalmente a los miembros de cada comunidad, en 
particular a los más jóvenes, relatando sus sueños y se les documenta en papel en un formato predefinido. 

El formato incluye 3 elementos en la forma de videos de 60 segundos, o relatos de una página o 4 párrafos. 

¶ Sobre Mi: Dónde vivo, qué hago, qué hice la semana pasada, qué haré la semana próxima, quiénes 
son mis amigos y qué hago con ellos, quiénes son mi familia y qué hago con ellos. 

¶ Mi Sueño: Un sueño personal - "Si yo pudiera, haría..." -; Un sueño comunitario - "Sería feliz de ver mi 
comunidad así..." -; Un sueño de nación - "Me gustaría ver mi nación como...". 

¶ Haciendo Realidad Mi Sueño: Cómo piensas o podrías hacer realidad tu sueño. Qué hace falta para 
que tu sueño personal pueda hacerse realidad. Qué hace falta para el sueño comunitario y para el 
sueño de nación. 

RESULTADOS 

Este simple ejercicio, multiplicado por miles y ejecutado con recursos existentes y estructura facilitadora, 
nos permite alcanzar resultados bien sofisticados: 

¶ Aprender sobre nosotros como continente, naciones y sociedad diversa. 

¶ Documentar los sueños e intereses de nuestra juventud y de nuestros adultos. 

¶ Motivar a las personas a soñar. 

¶ Identificar los recursos necesarios, prioridades y oportunidades de acción a nivel personal, 
comunitario, nacional y regional. 
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UN DÍA EN LA VIDA DE AMÉRICA 

Se invita a chicos y adultos a participar y construir entre todos un mosaico y perfil multinacional, 
multiétnico, multigeneracional y plural de la vida en América Latina y el mundo. La idea es que cada uno 
comente una o más cosas que hace cualquier día y entre todos construimos un día combinado de nuestras 
acciones en todo el planeta. 

Es fácil y requiere poco tiempo, cada persona sólo debe poner lo que hace en una hora particular en el corto 
formulario que hemos preparado. Puede indicarse el nombre o hacerlo en completo anonimato. 

No se trata de contar todo día o todo lo que haces, aunque puedes llenar el formulario cuantas veces 
quieras para adicionar más actividades. La idea es que basta con cada uno de nosotros adicionar algo, por 
ejemplo "5am me levanto" o "6am tomo el autobus de transporte público", "6pm a la universidad", "sábado 
a la 1pm a jugar fútbol", "domingo al mediodía asado con la familia", etc. Esto nos permitirá construir un 
perfil variado de todos juntos... 

Esta información es complementada con observaciones e informaciones recopiladas en los lugares visitados. 

Todas las actividades quedan visibles en un mapa interactivo, en un reloj gráfico interactivo y pueden 
consultarse por hora, región o tipo de actividad. 

MENSAJES DE AMÉRICA 

En cada localidad visitada se invita a niños, jóvenes y adultos a enviar tres mensajes en video y por escrito. 

¶ Un mensaje para los chicos, jóvenes y adultos de la siguiente comunidad. 

¶ Un mensaje para los chicos, jóvenes y adultos de toda su nación. 

¶ Un mensaje para los chicos, jóvenes y adultos del mundo. 

Estos mensajes son compartidos con las siguientes comunidades visitadas, a las cuales se les invita a 
responderlos. Los videos y textos recopilados quedan disponibles para todo el mundo a través del Internet y 
se pueden acceder a través de un mapa interactivo y de una consulta por región. 

SONIDOS DE AMÉRICA 

En cada comunidad se identifican manifestaciones musicales locales, las letras, ritmos y los instrumentos 
usados. Se filma y graba en audio a miembros de la comunidad entonando melodías tradicionales y de ser 
posible, registrar a grupos musicales locales. El personal de apoyo remoto elabora partituras musicales 
digitales, versiones midi y mp3 y comenta las músicas, sus instrumentos y ritmos. Estas músicas, sus letras, 
partituras, audios y videos quedan disponibles al mundo en Internet y pueden accederse a través de un 
mapa interactivo y de una consulta por región, género y temática, ampliando nuestra actual biblioteca 
musical de partituras latinoamericanas. 

SABORES DE AMÉRICA 

En cada comunidad se documentan al menos tres platos típicos y bebidas y sus ingredientes y recetas de 
preparación. De ser posible se fotografía el plato y/o se filma su preparación. Las recetas recopiladas quedan 
disponibles para todo el mundo a través del Internet y se pueden acceder a través de un mapa interactivo y 
de una consulta por región, tipo de plato o ingredientes. En adición, pasan a formar parte a nuestros 
proyectos de recopilación del patrimonio culinario latinoamericano en constante ampliación desde el 2002. 

Puede observarse dos prototipos del material en: 

¶ www.recetaslatinas.com 

¶ www.bibliotecasvirtuales.com/recetas  

http://www.recetaslatinas.com/
http://www.bibliotecasvirtuales.com/recetas
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HISTORIAS Y VOCES DE AMÉRICA 

En cada comunidad se documentan historias, leyendas y textos locales. En adición se identificará a autores 
locales para conocer sus creaciones. 

En caso de encontrarse textos antiguos y libros especiales, se intenta digitalizarlo con el escaner del equipo. 

Se invita a escritores locales, cuenteros y personajes de la comunidad a contar las historias locales y/o leer 
los textos y ser capturados en audio y/o video. 

Estas historias, audios y videos son mostrados al mundo en Internet y pueden accederse a través de un 
mapa interactivo y de una consulta por región, género y temática. En adición pasan a ser parte de los 
estantes digitales de nuestras BibliotecasVirtuales.com. 

IMÁGENES DE AMÉRICA 

Se amplía nuestra vasta galería de fotos e imágenes de todo el continente, las cuales quedan al alcance de 
estudiantes y personas de todo el mundo para su libre uso y reproducción para construir nuevos contenidos. 

La plataforma actual puede observarse en http://galeria.civila.com. 

OBJETIVOS DE DESARROLLO DEL MILENIO EN AMÉRICA 

Tomando como base los criterios definidos por las Naciones Unidas para medir los objetivos de desarrollo 
urgentes a los que deben abocarse las naciones del mundo en el presente y futuro inmediato para mejorar 
la calidad de vida de sus habitantes, se harán observaciones de campo en las áreas de acceso a servicios de 
salud, alimentación, educación, etc. en cada una de las comunidades visitadas. 

ACTORES DE CAMBIO 

Actores comunitarios, profesionales y miembros de la sociedad cuentan en textos escritos, audio y videos a 
los chicos y chicas su experiencia de formación y/o desempeño actual. Los retos que enfrentaron y que 
enfrentan, sus motivaciones y sus experiencias. Todo esto orientado a estimular a los chicos y chicas a soñar 
con el futuro que elijan y darles la oportunidad de tener contacto directo con quienes lo han hecho. 

http://galeria.civila.com/
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ANEXO II. DESGLOSE DE INICIATIVAS DE ARTICULACIÓN COMUNITARIA 

¶ América Verde. 

¶ Apoyando las Escuelas. 

¶ Ciudades Digitales. 
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AMÉRICA VERDE 

En cada comunidad visitada se planta al menos un árbol. De ser posible se coordina de antemano una 
actividad de reforestación o siembra de árboles con estudiantes y miembros de la comunidad. En adición, 
miembros de la comunidad se comprometerán con su cuidado. 

La ubicación de estos árboles puede ser identificada en un mapa interactivo, que incluye una foto del lugar y 
el árbol, además de la información de la persona encargada de su cuidado para las especies que así lo 
requieran y de las últimas informaciones sobre el mismo. 

A lo largo del recorrido, se calcula en línea la cantidad de gases emitidos y contaminación causada, de forma 
tal que el impacto ecológico negativo de nuestro recorrido es visible a todos y pueda calcularse la cantidad 
de árboles a sembrar a lo largo del trayecto y otras actividades para contrarrestar dicho impacto. 

APOYANDO LAS ESCUELAS 

Los estudiantes, docentes y personal administrativo son invitados a comunicar en forma estructurada sus 
carencias, necesidades, intereses y posibilidades de cooperación, voluntariado, patrocinio y apoyo, que son 
debidamente catalogados, listados y distribuidos a través de nuestra red de colaboradores para explorar 
soluciones compartidas y prioridades de atención. 

CIUDADES DIGITALES 

Se habilita para cada comunidad visitada su propia página web con fotos, videos, direcciones, informaciones 
básicas y puntos de contacto. Estas páginas se colocarán y destacarán dentro de nuestra red de 
comunidades virtuales locales y nacionales y en un marco colaborativo en www.ciudadesdigitales.com. 

INFORMACIONES GENERALES 

¶ Nombre. 

¶ Ubicación. 
o Departamento o Provincia y País. 
o Latitud y Longitud. 
o Ubicación en mapa interactivo de Google Maps y Google Earth. 

¶ Informaciones Generales. 

¶ Lugares de Interés y Atractivos. 

¶ Informaciones de Viaje y Alojamiento. 

¶ Quehacer cotidiano. 

INFORMACIONES CULTURALES 

¶ Historia de la comunidad. 

¶ Folklore local. 

¶ Fechas y celebraciones especiales. 

¶ Tradiciones locales. 

¶ Música local. 

¶ Culinaria local. 

INFORMACIÓN COMERCIAL 

¶ Actividad económica local. 

¶ Productos y servicios. 

¶ Empresas, empresarios y microempresarios locales. 

¶ Mercado interactivo virtual de productos y servicios con capacidad de ofertas y solicitudes. 

http://www.ciudadesdigitales.com/
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INICIATIVAS Y PROYECTOS DE INTERÉS.  

¶ Prioridades, necesidades y oportunidades de colaboración y voluntariado. 

¶ Qué está la comunidad dispuesta a ofrecer a otras comunidades y el mundo? 

¶ Informaciones de Contacto. 

¶ Personas locales. 

¶ Instituciones locales. 

¶ Catálogo de oportunidades, ofertas y necesidades de colaboración. 

SERVICIOS INTERACTIVOS 

¶ Blog de la Comunidad. 

¶ Foro de la Comunidad. 

¶ Wiki de la Comunidad. 

¶ Galería de Fotos y Videos de la Comunidad. 

¶ Campus o Aula Virtual de la Comunidad. 

¶ Listas de Correo de la Comunidad. 
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ANEXO III. DESGLOSE ACTIVIDADES EDUCATIVAS 

¶ Actividades Digitales Interactivas. 

¶ Actividades sin Tecnología. 

¶ Tareas Asignadas. 

¶ Visitas a Escuelas. 

¶ Escuelas Conectadas. 

¶ Te Presento mi Escuela. 

¶ Aulas Virtuales para las Escuelas de América. 
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ACTIVIDADES EDUCATIVAS 

Docentes y colaboradores de los distintos rincones de América proponen y formulan actividades educativas 
para conocernos mejor, fortalecer nuestra identidad, promover la hermandad de nuestros pueblos, 
desarrollar el razonamiento crítico y el pensamiento creativo en nuestros jóvenes y a la vez dotarlos con una 
visión humanista, global y de paz y tolerancia. 

Para ellos definimos tres ejes que deben estar implícitos y definir el espíritu y naturaleza de las actividades 
educativas propuestas: 

¶ La Hermandad Latinoamericana y Mundial. 

¶ Vinculación con Actualidad y Realidad. 

¶ Análisis Crítico y Pensamiento Creativo. 

Igualmente trazamos lineamientos y proveemos plantillas para la formulación de las preguntas y actividades 
y la Construcción Colectiva de Aprendizaje Significativo. 

ACTIVIDADES PARA REALIZAR SIN COMPUTADOR 

En adición a las actividades digitales, se formulan actividades para realizar sin tecnología: 

¶ En el Aula y la Escuela. 

¶ En Casa. 

¶ En la Comunidad. 

TAREAS ASIGNADAS 

Los chicos y docentes pueden definir y solicitar actividades para ser realizadas por el equipo de trabajo en 
distintos puntos del recorrido. Por ejemplo, ellos pueden solicitar que al visitar el Chaco, en Bolivia, se 
fotografíe un oso hormiguero, por ejemplo, o que se filme un boto rosa en el amazonas o que se busque 
evidencia de un evento histórico o se consulte la opinión de un habitante local sobre algún tema particular. 
Se proporcionan planillas con formatos predefinidos para estas actividades y los chicos y docentes evaluarán 
y calificarán el desempeño del equipo de viaje en la realización de estas tareas. 

VISITAS A ESCUELAS 

En cada comunidad, se visita una o más escuela para interactuar y desarrollar actividades con docentes y 
estudiantes. 

ESCUELAS CONECTADAS 

Los estudiantes y docentes de cada escuela eligen otra escuela o comunidad con la cual interactuar y llevar a 
cabo actividades conjuntas. En el caso de las escuelas que tienen acceso al Internet se realizan actividades 
interactivas en tiempo real como sesiones de chat, videoconferencias, careos virtuales, entre otras. En el 
caso de las escuelas sin acceso al Internet, América somos Todos sirve como mediador, articulando la 
comunicación entre las escuelas a través de actores locales. 

Las actividades pasan por cuatro niveles: 

1. Conocernos unos a otros. 
2. Investigar divirtiéndonos juntos. 
3. Construir juntos actividades y contenidos. 
4. Presentar nuestros logros al mundo. 

Las escuelas con acceso al Internet pueden participar y articularse entre sí aún antes de ser visitadas por el 
equipo de Américas Somos Todos. 
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TE PRESENTO MI ESCUELA 

Las escuelas suben fotos y videos de sus instalaciones, docentes y estudiantes para compartirlas con el 
mundo. Esto permite tener una mayor identificación y valor humano en las relaciones que surgen a lo largo 
del proyecto. Se proveen sugerencias y plantillas para uniformizar la presentación de las escuelas y facilitar 
el acceso y navegación por ellas. 

AULAS VIRTUALES PARA LAS ESCUELAS DE AMÉRICA 

Las escuelas participantes son dotadas de un espacio propio para manejar aulas virtuales, el cual cuenta con 
talleres y se capacita a los docentes en su uso y en la construcción de al menos un curso en la plataforma. 
Estos cursos son compartidos por las escuelas y enriquecen el acervo disponible a todos. Las escuelas sin 
conexión al Internet pueden ser dotadas de una versión que funciona sin necesidad de conexión.  
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ANEXO IV. DESGLOSE TALLERES Y PONENCIAS. 

¶ Educación. 
o Tecnologías de la Información en la Educación. 
o Narrativa Digital. 
o Elaboración de Actividades Digitales Interactivas. 
o Creación de un Curso Virtual y Aula Virtual. 
o Elaboración de Actividades Educativas en un Mundo de Acceso Libre a la Información. 
o Mapas Conceptuales. 

¶ Desarrollo Humano. 
o Acceso a Nuevas Oportunidades con Tecnologías de la Información. 
o Emprendimiento Social: Negocios y Desarrollo Humano. 
o Formulación de Estrategias TIC. 
o Articulación Comunitaria y Activismo empoderados por TIC. 
o Gobiernos Electrónicos y Digitales. 
o Comunidades Virtuales: Creación y Manejo. 
o Potencial y Aplicación Práctica de Herramientas Gratis y Código Libre. 

¶ Medio Ambiente, Ecología y Cambio Climático. 
o Influencia de los Habitantes en los Bosques Amazónicos. 
o Especies y Ecosistemas en Peligro en América. 
o Cambio Climático y Calentamiento Global. 

¶ Arte y Cultura. 
o Taller de Arte Digital para Chicos y Chicas. 
o El Arte de Escribir. 
o La Aventura de Leer. 
o Bibliotecas Virtuales y Literatura Digital. 
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EDUCACIÓN 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TIC) EN LA EDUCACIÓN. 

Retos y beneficios del uso de las TIC para producir un impacto significativo en el proceso de enseñanza y 
aprendizaje. Metodologías, consideraciones y mejores prácticas en el aula y la institución educativa. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes y pizarra. 

¶ Público: Docentes y técnicos en informática. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante formula una de estas dos: 
o Definición de una aplicación de TIC que produzca un impacto significativo en los procesos de 

su institución. 
o una actividad de aprendizaje usando TIC. 

ELABORACIÓN DE ACTIVIDADES EDUCATIVAS EN UN MUNDO DE ACCESO LIBRE A LA 
INFORMACIÓN 

Con la llegada del Internet, las enciclopedias multimedia y otras fuentes de información de fácil acceso y 
consulta, los docentes enfrentan el reto de formular actividades que estimulen y garanticen el aprendizaje y 
construcción de conocimientos y evitar el plagio y el común "copiar y pegar" tan fáciles hoy día. Para ellos 
definimos tres ejes que deben estar implícitos y definir el espíritu y naturaleza de las actividades educativas 
propuestas: La Hermandad Latinoamericana y Mundial, Vinculación con Actualidad y Realidad y Análisis 
Crítico y Pensamiento Creativo. Igualmente trazamos lineamientos para la formulación de las preguntas y 
actividades y la Construcción Colectiva de Aprendizaje Significativo. Se proporciona a los docentes planillas 
para formular actividades y varios ejemplos prácticos de las mismas. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes o pizarra convencional. 

¶ Público: Docentes de básica, intermedia y secundaria. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante realizará una actividad educativa de acuerdo a los ejes propuestos. 
o Los participantes evaluarán y comentarán las actividades de los demás. 
o En caso de existir conexión al Internet, cada participante colocará su actividad en el Internet. 
o Las actividades elaboradas por los docentes quedarán accesibles en Internet. 

ELABORACIÓN DE ACTIVIDADES DIGITALES INTERACTIVAS 

Uso de software común y de libre distribución para realizar actividades educativas interactivas que puedan 
ser usadas en el aula y/o por Internet, incluyendo: 

o Cacerías y Búsquedas (Webhunts y Webquests). 
o Buscadores Personalizados (Google Coop). 
o Mapas Geográficos Interactivos Personalizados (Google Maps y Google Earth). 
o Actividades de Colaboración: Entre docentes, entre estudiantes, entre escuelas, con las 

comunidades. 
o Actividades Interactivas Digitales: Hot Potatoes, Clic y herramientas del proyecto. 
o Historias y Narraciones Digitales: Microsoft Movie Maker. 
o Creación de un Curso o Aula Virtual: Plataforma Moodle. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Computadores con mouse. 

¶ Público: Docentes de básica, intermedia y secundaria. 
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¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante realizará una actividad usando la herramienta Hot Potatoes. 
o Cada participante realizará una presentación interactiva usando Microsoft Powerpoint u 

OpenOffice Impress. 
o En caso de existir conexión, cada participante colocará su presentación en el Internet. 
o Las actividades elaboradas por los docentes serán mostradas y quedarán accesibles a 

docentes y estudiantes en Internet. 

NARRATIVA DIGITAL 

Se enseña a estudiantes y docentes a elaborar presentaciones multimedia con fotos, música y voz y cómo 
distribuirlas. Incluye la elaboración de guiones, captura y proceso de imágenes, videos y audio y su 
colocación en un CD-ROM, un DVD y en Internet (YouTube, etc.).  

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Computadores con capacidad multimedia. 

¶ Público: Docentes, estudiantes, activistas y miembros de la comunidad. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante produce una presentación multimedia propia, narrada en su propia voz 

y/o texto. 
o Estas presentaciones o narraciones ilustradas serán colocadas en Internet. 

CREACIÓN DE UN CURSO VIRTUAL 

Creación de un curso accesible en Internet en un aula virtual. Colocación, estructuración y organización de 
lecciones de clase y contenidos, actividades interactivas, monitoreo, evaluación y calificación. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Computadores con mouse y acceso al Internet o conector USB. 

¶ Público: Docentes de básica, intermedia, secundaria y superior. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante crea un curso virtual en el campus virtual de Educar.org, basado en la 

plataforma de código libre Moodle. 
o Los cursos creados por los docentes quedarán accesibles a docentes y estudiantes en 

Internet en el campus virtual de Educar.org. 

MAPAS CONCEPTUALES 

El uso de mapas conceptuales en el proceso de enseñanza-aprendizaje (Alfredo Tifi, Italia). 

¶ Expositor: Alfredo Tifi, Docente, Italia. 

¶ Público: Docentes de primaria, intermedia y secundaria. 

¶ Requisitos: Computadores con mouse (opcionales), proyector de imágenes, altoparlantes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante realizará un mapa conceptual sobre un proceso o conjunto de conceptos 

en un papel o usando el software de distribución libre cMapTools. 
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DESARROLLO HUMANO 

ACCESO A NUEVAS OPORTUNIDADES CON TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA 
COMUNICACIÓN (TIC)  

Cómo usar las TIC para acceder a informaciones de precios, mercados, clientes, realizar ofertas y recibir 
informaciones y pedidos sobre los productos y servicios brindados por la comunidad. Acceso a 
informaciones sobre oportunidades de capacitación, recursos y apoyo técnico disponibles para las 
comunidades. Articulación de productores y de organizaciones comunitarias usando las TIC. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Computadores con acceso al Internet. 

¶ Público: Microempresarios, emprendedores, organizaciones comunitarias, líderes y miembros de la 
comunidad. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante identifica 3 fuentes de información sobre mercado o sectores de la 

sociedad de su interés y relevantes para su actividad profesional. 
o Cada participante identifica 3 fuentes de recursos, fondos o cooperación disponibles para su 

área de trabajo. 
o Cada participante identifica 3 oportunidades de capacitación relevantes para su desempeño 

profesional y/o crecimiento personal. 
o Cada participante se registra, aplica o escribe a tres fuentes de información, recursos u 

oportunidades de capacitación. 
o Cada productor o comerciante participante redacta y coloca en línea una oferta sobre sus 

productos o servicios. 
o Cada organización comunitaria participante redacta y coloca en línea una convocatoria para 

colaboración. 

TIC Y EMPRENDIMIENTO SOCIAL: NEGOCIOS Y DESARROLLO HUMANO 

El rol del empresariado y el emprendimiento comercial como fuerza vital para mejorar la calidad de vida de 
los miembros de una comunidad. Oportunidades creadas por desigualdades y nuevas condiciones y 
potencial del mercado del fondo de la pirámide. Acceso a fuentes de financiamiento, elaboración de 
estrategias y planes de negocios. 

Un enfoque práctico a las potencialidades, riesgos y mejores prácticas para el aprovechamiento de las TIC 
como herramientas para empoderar a los pequeños emprendedores a ser exitosos, crecer y generar un 
impacto social significativo en su entorno inmediato. Incluye lecciones prácticas aprendidas de las 
experiencias de Silicon Valley y 12 países de América Latina y el Caribe a partir de un estudio iniciado en la 
Universidad de Stanford en el marco del Digital Vision Fellowship, con fondos de Google y Reuters. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Ninguno. 

¶ Público: Microempresarios, líderes y miembros de la comunidad. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante estructura una propuesta de negocio que responde a necesidades de su 

comunidad local o del mercado global y como viabilizarla aprovechando las TIC. 
o Estas propuestas son comentadas por los demás participantes y por el facilitador. 
o Las propuestas son analizadas y revisadas por voluntarios en entidades financieras y 

universidades y los comentarios retroalimentados a la comunidad. 
o Las propuestas son publicadas para que voluntarios de universidades y otras comunidades 

ofrezcan su apoyo para implementarlas. 
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PROGRAMA DETALLADO 

I. Marco Conceptual de TIC y el Emprendimiento Social. 

1.1. Desarrollo Humano Sostenible e Innovación. 

1.2. El rol social del pequeño empresario innovador (social entrepreneurship). 

1.3. Ventajas y potencialidades del empresario innovador. 

1.4. Desventajas y riesgos del empresario innovador. 

1.5. Recursos con los que cuenta el empresario innovador. 

1.6. La trampa del Microcrédito. 

1.7. La paradoja del Buen Intermediario. 

1.8. El poder del enjambre vs. el peso de la manada. 

1.9. Identificación y Selección de Mercados para América Latina y el Caribe. 

II. Modelos Conceptuales de TIC. 

2.1. Articulación Comunitaria. 

2.2. Centros de Acceso Comunitario. 

2.3. TIC, Género y el Mercado Laboral. 

2.4. Entorno Propicio de TIC para el Emprendimiento Social. 

2.5. Mercados Agrícolas y Sistemas de Información. 

2.6. Emprendimiento Social y la Innovación. 

III. Aplicación Práctica de las TIC. 

3.1 Acceso a Nuevos Mercados. 

a. Mantenerse al día en tendencias y novedades del mercado. 

b. Identificar nuevos mercados. 

c. Identificar clientes potenciales. 

d. Llegar a nuevos mercados y clientes. 

3.2 Acceso a Nuevos Proveedores. 

a. Identificar nuevas proveedores. 

b. Riesgos y cómo minimizarlos. 

3.3 Competir en un Mundo Globalizado. 

a. Procesos colaborativos de producción. 

b. Procesos colaborativos de mercadeo. 

c. Procesos colaborativos de negociación. 

3.4 Cómo expandirse y crecer. 

a. Acceso a fondos y recursos. 

b. Reducción de Costos. 

c. Eficientización de procesos productos. 
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FORMULACIÓN DE ESTRATEGIAS TIC PARA EL DESARROLLO HUMANO 

Metodología paso a paso para la planificación estratégica y formulación de proyectos con tecnología para 
producir un impacto significativo en el entorno inmediato de los beneficiarios.  

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes y pizarra. 

¶ Público: Docentes, estudiantes, activistas y miembros de la comunidad. 

¶ Metodología: Los participantes eligen un proyecto o estrategia de su interés particular para 
desarrollarlos a lo largo del taller con el apoyo y asistencia de los facilitadores. El Taller inicia con 
una reflexión y exploración detallada sobre Desarrollo Humano y los objetivos o impactos a lograr a 
través de las estrategias. Luego procede a desglosar las investigaciones y consultas previas para 
identificar los componentes y aspectos sobre los cuales construir la estrategia. Finalmente, se 
procede a desglosar los pasos en la formulación misma de la estrategia, completando una plantilla 
predefinida para llenar los espacios en blanco. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante produce una versión inicial de una estrategia de TIC que produzca un 

impacto significativo en su entorno inmediato, que permite comunicar su visión y obtener 
apoyo para un proyecto. 

CONTENIDOS 

¶ Vinculando estrategias al Desarrollo. 
o Objetivos y Visión de Desarrollo. 
o Sociedad y Tecnología de la Información. 

¶ Actores en las Estrategias. 
o Identificando actores, beneficiarios y a través de quiénes. 
o Definiendo sus roles y qué buscamos con ellos. 
o Identificando sus relaciones. 

¶ Componentes de una Estrategia. 
o Recursos. 
o Acciones. 

¶ Retos de un Proyecto TIC. 
o Apoyo y Promoción. 
o Resistencia al Cambio. 
o Sostenibilidad. 

¶ Etapas de un Proyecto TIC. 

¶ Pasos en una Estrategia. 

ARTICULACIÓN COMUNITARIA Y ACTIVISMO EMPODERADOS POR TIC 

Aplicación práctica de recursos tecnológicos disponibles y de libre acceso para empoderar los procesos de 
articulación comunitaria, acción cívica, impacto social y activismo. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes, pizarra y computadores con acceso al Internet. 

¶ Público: Docentes, estudiantes, activistas y miembros de la comunidad. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante habilita un espacio digital interactivo en el cual puedan participar y/o 

interactuar sus socios y personas que sirve. 
o Cada participante habilita una herramienta propia para administrar las informaciones que 

maneja sobre contactos, fechas, documentos, materiales y lugares con las que trabaja. 
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o Cada participante habilita una herramienta para la distribución de información actualizada, 
periódica y coyuntural sobre su iniciativa y las actividades que llevan a cabo. 

o Cada participante desarrolla habilidades para identificar potenciales socios, 
patrocinadores, colegas e instituciones públicas y privadas de interés para sus iniciativas y 
cómo abordarlas y establecer una comunicación con ellas. 

GOBIERNO-E 

Introducción a los conceptos básicos y fundamentales del uso de la tecnología para mejorar los servicios 
brindados a la ciudadanía por las autoridades gubernamentales. Formulación de estrategias, criterios de 
evaluación. Tecnologías y soluciones disponibles. Mejores prácticas y recomendaciones. Experiencias, casos 
de éxito y lecciones aprendidas. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes, pizarra y computador con acceso al Internet. 

¶ Público: Funcionarios gubernamentales y representantes de la comunidad. 

¶ Resultado Práctico: 
o Los participantes desarrollan una visión clara y definida sobre el rol y potencial de la 

tecnología en la gestión gubernamental y prestación de servicios a la ciudadanía. 
o Los participantes cuentan con un conocimiento de los retos principales y factores comunes 

de fracaso y éxito al formular iniciativas de gobierno electrónico. 
o Los participantes conocen de la existencia de alternativas y plataformas disponibles para 

satisfacer sus necesidades. 
o En el caso de un taller de 12 horas, los participantes formulan un primer borrador de una 

estrategia de tecnología de la información para su institución o comunidad. 

COMUNIDADES VIRTUALES: CREACIÓN Y MANEJO 

Exploración práctica sobre la naturaleza y desenvolvimiento de las comunidades virtuales. Perfiles de 
usuarios: adoptadores tempranos, líderes, usuarios activos, usuarios pasivos. Establecimiento de normas 
claras y un marco de gestión y moderación. Contextualización adecuada del impacto de pocos sobre 
muchos. Evolución de las comunidades. Detección de áreas de interés y estructuración de espacios 
compartidos. Retroalimentación, adecuación de las normas y espacios, apropiación de la comunidad por los 
usuarios y su articulación. Manejo de crisis y conflictos en las comunidades virtuales: grupismo, desafíos a 
las normas, usuarios agresores y usuarios publicitarios. Herramientas y plataformas disponibles para crear y 
habilitar comunidades virtuales. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes, pizarra y computador con acceso al Internet. 

¶ Público: Miembros de la comunidad, actores tecnológicos, actores administrativos, docentes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Los participantes se familiarizan con las realidades de las comunidades virtuales, el rol y la 

articulación de sus usuarios. 
o Los participantes desarrollan habilidades y conocimientos básicos para la administración y 

gestión de comunidades virtuales y el manejo de crisis en ellas. 
o Los participantes conocen las herramientas y plataformas disponibles para articular de 

inmediato una comunidad virtual para su institución, grupo de interés o comunidad real. 
o En el caso de un taller de 12 horas, los participantes construyen una comunidad virtual, 

usando herramientas libres de costo y experimentan con ella. 



 

Presidente Riesco 2963, Depto. 706, Las Condes, Santiago, Región Metropolitana, Chile. 
56-9-8-444-5535 • info@americasomostodos.com • www.americasomostodos.com 

POTENCIAL Y APLICACIÓN PRÁCTICA DE HERRAMIENTAS GRATIS Y DE CÓDIGO LIBRE  

Introducción a las oportunidades existentes en plataformas y herramientas de código libre para ahorrar 
costos, promover un acceso más amplio y una mayor compatibilidad y conectividad. Conceptos básicos del 
código libre, distintas modalidades y licencias, código libre o gratis, variantes comerciales del código libre. 
Herramientas administrativas, sistemas operativos, herramientas de trabajo con documentos, herramientas 
para seguridad, herramientas para colaboración, herramientas disponibles en línea. Consideraciones sobre 
seguridad. Mejores prácticas en el uso e implementación de herramientas libres. El caso práctico de América 
Somos Todos y las herramientas usadas. 

¶ Duración: 3 a 12 horas (dependiendo de la audiencia y condiciones). 

¶ Requerimientos: Proyector de imágenes, pizarra y computador con acceso al Internet. 

¶ Público: Miembros de la comunidad, actores tecnológicos, actores administrativos, docentes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Los participantes se familiarizan con las herramientas de código libre y sus distintas 

modalidades. 
o Los participantes conocen de las consideraciones especiales para evitar riesgos de 

seguridad al usar herramientas gratis y de código libre. 
o Los participantes conocen las implicaciones legales y limitaciones de usar herramientas 

gratis y de código libre. 
o Los participantes son capaces de formular un documento de lineamientos y 

recomendaciones institucionales en torno al uso de herramientas gratis y de código libre. 
o Los participantes conocen de la existencia de herramientas gratis y de código libre, 

alternativas y plataformas disponibles para satisfacer sus necesidades particulares. 
o En el caso de un taller de 12 horas, los participantes obtienen una o más herramientas de 

código libre de su interés y experimentan con ella. 
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MEDIO AMBIENTE, ECOLOGÍA Y CAMBIO CLIMÁTICO 

INFLUENCIA DE LOS HABITANTES EN LOS BOSQUES AMAZÓNICOS 

Los efectos surgidos desde hace muchos años en los bosques amazónicos se han atribuido a muchas causas. 
Sin embargo el verdadero impacto sobre esta región tan rica en biodiversidad ha sido pocas veces analizado, 
tanto en los impactos creados a través de los años en la sociedad latinoamericana en su economía, en su 
desarrollo y sobre todo en las consecuencias que se han dado en sus ecosistemas. La industria en sus formas 
diversas, se ha basado principalmente en la obtención de materias primas y es recientemente en los últimos 
años que se ha dado un impulso a la fabricación de algunos productos para su industrialización antes de su 
exportación. La influencia de los mercados externos (Europa, Asia y otros) actualmente son la causa más 
importante de los impactos negativos generados para la región de los bosques amazónicos. Por otro lado, y 
dejando de lado el aspecto económico, podemos observar que las culturas originarias en todos los países 
latinoamericanos han sido históricamente quebrantadas en sus costumbres y relación con el bosque. A 
medida que la frontera agrícola, la ganadería extensiva y la explotación forestal se han ido incrementando, 
varias etnias han sufrido terribles consecuencias: pérdida de sus ambientes de subsistencia, la 
sedentarización obligatoria (porque antes podían migrar ocupando diferentes zonas afectando poco a su 
medio ambiente) y una desvalorización de sus costumbres y su cultura. En este contexto es importante 
conocer que a través de los años el hombre originario y nacido en la región latinoamericana, en la mayoría 
de los casos, no ha sido más que un instrumento manipulable para la extracción de las riquezas amazónicas. 

¶ Duración: 1 hora. 

¶ Exposición: 30 minutos. 

¶ Actividad presencial con Participantes: 30 minutos. 

¶ Expositor: Sandra Acebey Quiroga, Bióloga, Bolivia. 

¶ Público: Estudiantes, docentes y miembros de la comunidad. 

¶ Requisitos: Proyector de imágenes, altoparlantes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante identifica 3 influencias de su actividad personal en su entorno inmediato y 

medio ambiente a nivel regional, nacional y global. 
o Cada participante identifica 3 influencias de su comunidad en su entorno inmediato y en el 

medio ambiente a nivel regional, nacional y global. 
o Cada participante se compromete a hacer 3 cambios en su actividad personal que tengan un 

impacto positivo en su influencia en entorno inmediato y a nivel regional, nacional y global. 

ESPECIES Y ECOSISTEMAS EN PELIGRO EN AMÉRICA 

Educar y concientizar sobre el impacto ecológico y las crisis presentes en nuestro entorno inmediato a través 
del ejemplo de especies y ecosistemas locales y regionales en peligro de extinción o recientemente extintos , 
tales como el huemul, puma, cóndor, lobo guará, manatí antillano, boto rosa, foca monje del Caribe 
(extinta), etc. Se discute el efecto dominó y consecuencias de la pérdida de una especie y la importancia de 
los ecosistemas como un todo, el rol de las especies, la interdependencia de las especies entre sí y con su 
hábitat. 

¶ Actividad de grupo: 
o Identificar 5 cambios en entornos y hábitats locales. 
o Identificar 5 impactos de dichos cambios en los ecosistemas locales. 
o Identificar 5 impactos de dichos cambios en las especies locales. 
o Identificar 5 especies locales cuya presencia es más rara o han sido desplazadas. 
o Identificar 5 efectos de su desaparición y/o reducción. 
o Plantear 3 soluciones para mejorar los efectos negativos de los cambios ocurridos. 
o Plantear 3 propuestas para evitar la pérdida de las especies en peligro. 
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CAMBIO CLIMÁTICO Y CALENTAMIENTO GLOBAL 

Introducción a la problemática del Cambio Climático y el Calentamiento Global. Conceptos, Causas, Gases de 
efecto invernadero, Combustión: Industrial y artesanal, Agricultura. Fluorocarbonos. Patrones Históricos, 
Evidencias e Impacto global. Impacto local. La nieve, la radiación solar y el calor absorbido por el suelo. 
Desplazamiento de las isotermas 0. Cambios en ciclos de deshielo y en picos y máximos de disponibilidad de 
agua. Desplazamiento de estaciones tradicionales y de temporadas de monzones, lluvias, sequías, 
temperaturas. Intensificación de las mismas. Calendario migración y reproducción especies. Interrelación 
entre las especies. Inversión Térmica. Vulnerabilidad Humana. Inundaciones, sequías, incendios, tormentas, 
huracanes, ciclones. Asimetría y diferenciación geográfica del impacto del cambio climático. Crisis 
coyunturales en el pasado: La gran niebla de Londres... (1873, 1952), Dust Bowl (USA, 1930). 
Responsabilidad e Influencia Local. Adaptación Local. 

¶ Duración: 1 hora y 30 minutos. 

¶ Exposición: 45 minutos. 

¶ Actividad presencial con Participantes: 45 minutos. 

¶ Público: Estudiantes, docentes y miembros de la comunidad. 

¶ Requisitos: Proyector de imágenes, altoparlantes. 

¶ Actividad de grupo. 
o Identificar 5 cambios en entornos locales. 
o Identificar 5 impactos de dichos cambios. 
o Plantear 3 soluciones para mejorar los efectos negativos de los cambios ocurridos. 
o Plantear 3 propuestas para evitar que nuevos cambios negativos ocurran. 
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ARTE Y CULTURA 

TALLER DE ARTE DIGITAL PARA CHICOS Y CHICAS 

Taller fundamentalmente de dibujo y pintura. Su diferencia con el taller tradicional, consiste en utilizar el 
monitor como bastidor y los programas de computación como paleta de pintura, con miras a la creación 
digital. La creación de la obra artística realizada con la participación de la computadora y sus periféricos 
como herramientas de trabajo. (Scanner, cámara y tableta digital, impresora…). En este curso enseñaremos 
en una forma amena y sencilla a utilizar las herramientas básicas para aprender Arte Digital. La creación y el 
tratamiento de imágenes mediante procesos digitales empleando las técnicas clásicas. Es una versión 
resumida e introducción al taller que hemos realizado exitosamente durante varios años. 

¶ Duración: 2 horas. 

¶ Exposición: 30 minutos. 

¶ Actividad presencial con Participantes: 90 minutos. 

¶ Expositor: Carmen Miranda Levy, Artista radicada en Suiza. 

¶ Público: Chicos de 5 a 15 años, docentes. 

¶ Requisitos: Computadores con mouse, proyector de imágenes, altoparlantes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante produce un dibujo propio en el computador. 
o Los dibujos de los participantes son mostrados en la galería de imágenes de ArteLatino.com. 

EL ARTE DE ESCRIBIR 

Distintos escritores invitados comparten la experiencia de crear. Por qué y para qué escribir. Inspiración: 
Fuentes y pérdida de. Terminar lo comenzado. Elementos de un relato. Elementos de un poema. 

¶ Duración: 2 horas. 

¶ Exposición: 30 minutos. 

¶ Actividad presencial con Participantes: 90 minutos. 

¶ Expositores: Autores miembros de la comunidad virtual de BibliotecasVirtuales.com 

¶ Público: Estudiantes, docentes y miembros de la comunidad. 

¶ Requisitos: Proyectos de imágenes, altoparlantes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante redactará un poema o un relato corto. 
o A los participantes con acceso al Internet que deseen escribir, se les asignará un autor 

mentor de la comunidad virtual de BibliotecasVirtuales.com. 

LA AVENTURA DE LEER 

La experiencia de leer. Los libros y la vida. Leer para aprender y educarse. Leer para crecer. Leer para 
disfrutar. Géneros, autores y textos recomendados para cada temporada y cada situación. 

¶ Duración: 2 horas. 

¶ Exposición: 30 minutos. 

¶ Actividad presencial con Participantes: 90 minutos. 

¶ Expositores: Lectores miembros de la comunidad virtual de BibliotecasVirtuales.com. 

¶ Público: Estudiantes, docentes y miembros de la comunidad. 

¶ Requisitos: Proyectos de imágenes, altoparlantes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Cada participante lee un relato corto o varios poemas y los comentará. 
o A los participantes con acceso al Internet que deseen desarrollar su hábito de lectura, se les 

asignará un lector mentor de la comunidad virtual de BibliotecasVirtuales.com. 
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BIBLIOTECAS VIRTUALES Y LITERATURA DIGITAL 

Nuevas oportunidades para lectores y escritores a través de la tecnología y el acceso a textos digitalizados y 
en formatos multimedios. Consideraciones sobre el derecho de autor. Consideraciones para los lectores. 
Consideraciones para los autores. Manejo del plagio. Plataformas disponibles para publicar textos. 
Plataformas disponibles para acceder textos digitales. Talleres virtuales. 

¶ Duración: 2 horas. 

¶ Exposición: 60 minutos. 

¶ Actividad presencial con Participantes: 60 minutos. 

¶ Público: Autores y lectores, miembros de la comunidad, docentes. 

¶ Requisitos: Proyectos de imágenes, altoparlantes. 

¶ Resultado Práctico: 
o Los participantes se familiarizan con la disponibilidad digital de textos, sus bondades y 

limitaciones. 
o Los autores conocen cómo prevenir el plagio, detectarlo y protegerse ante el mismo. 
o Los autores conocen de la existencia de comunidades virtuales, talleres y espacios 

compartidos en los cuales publicar sus textos para ser leídos y conocidos por otros. 
o Los autores conocen de las posibilidades de autoedición digital. 
o Los lectores conocen los espacios de acceso libre y comercial a textos digitales. 
o Los lectores conocen las herramientas y aplicaciones disponibles para acceder y leer textos 

digitales (libros digitales, celulares, PC´s, audiolibros, MP3, etc.) 
o Los lectores conocen de los espacios y comunidades virtuales para compartir 

recomendaciones, comentarios y experiencias con textos particulares. 

 


